¢, Der Weg auf dem Plan

Otto: ,,Platsch, los geht's!“

Name:

Fragen

1. Von wo zeigt dir ein Plan alles?

2. Was erklart dir die Legende?

3. Wie viele Kdstchen gehst du nach rechts?

Malfeld

Male deinen Plan mit Start und Rutsche.

\_

Filir Erwachsene

e Am besten gemeinsam einen Plan vom Kinderzimmer malen: Bett, Tisch und Tiir von oben als einfache
Rechtecke. Das Kind erkennt den Zusammenhang schneller, wenn es den echten Raum daneben hat.

e Beim Nachfahren den Plan nicht drehen. ,,Rechts® auf dem Blatt bleibt rechts, auch wenn das Kind im
echten Raum anders steht. Das Umdenken vom Blatt in den Raum kommt erst in spdteren Schuljahren.

e Zeichen dirfen selbst erfunden werden - wichtig ist nur, dass jedes Zeichen in der Legende steht. Lassen
Sie Ihr Kind eine eigene Legende malen.

e \Wegbeschreibungen zu zweit tauschen: Einer sagt die Schritte an, der andere fdhrt sie mit dem Finger
nach und priift das Ziel.



